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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Роль дизайна в жизни современного общества очень велика и можно говорить о необходимости преподавания этой дисциплины не только в высших и средних специальных учебных заведениях художественной, архитектурной или технической направленности, но и в учреждениях дополнительного образования. Программа дополнительного образования по  «Графике и основам дизайна»  направлена на формирование гармоничной, разносторонне развитой личности, способной к преобразованию окружающего предметного мира с помощью деятельности, объединяющей эстетическое и техническое начала. Формирование чувства стиля, индивидуальности творческой личности, обогащение ее духовного и эмоционально-чувственного опыта, способной выражать себя через художественную и проектную деятельность. Программой предусмотрены различные виды деятельности: рисование тематических композиций, работы с натуры и по памяти, владение различными техниками рисунка, живописи, проектная деятельность, макетирование, декоративно-прикладное искусство. Изучение компьютерных программ, включая создание с их помощью самостоятельных проектов, анимации. Программа объединения «Графика и основы дизайна» ориентирована на развитие общей и эстетической культуры учащихся, развитию как художественных навыков, так и способности использования ИКТ в избранных видах деятельности, предусматривая возможность творческого самовыражения и творческой импровизации с использованием современных технологий. Содержание обучения, представленное в программе учебного курса «Графика и основы дизайна», имеет практическую направленность и учитывает актуальные интересы обучающихся. Формирование умений для решения важных с точки зрения учащихся задач активизирует их исследовательский и творческий потенциал. Курс даѐт возможность реализовывать собственные идеи в изучаемой области знаний, создаѐт предпосылки по применению полученных знаний и умений в изготовлении дизайнерской продукции. Модернизация системы образования основывается на внедрении компетентностного подхода. Именно компетентностный подход, по мнению многих авторов, даст возможность адекватно ответить на изменившуюся ситуацию на рынке труда. В основу обновления содержания образования положено формирование ключевых компетентностей, являющихся базовыми, надпредметными. Именно эти компетенции позволяют учащемуся успешно строить свою учебную деятельность, а в дальнейшем стать конкурентоспособным, эффективно работающим сотрудником, независимо от выбранной специальности. В любой классификации ключевых компетентностей, представленных различными группами авторов, предлагающих свои идеи к разрабатываемой 2 концепции модернизации российского образования, информационная компетентность занимает лидирующую позицию.
Активизация познавательного процесса позволяет учащимся более полно выражать свой творческий потенциал и реализовывать собственные идеи в изучаемой области знаний, создаѐт предпосылки по применению освоенных способов обработки и преобразования графической информации в разных графических редакторах.

          Направленность образовательной программы студии «Графика и основы дизайна» (далее программы) художественно-эстетическая – программа направлена на приобщение школьников к основам дизайна, выявление одаренных детей с целью развития их творческого потенциала, и посредством современных информационных технологий научить создавать творческие проекты.  
           Актуальность  программы состоит в том, что на занятиях учащиеся узнают, что художественное проектирование многих вещей требует умения рисовать, чертить, моделировать и макетировать. Также необходимо знание теоретических основ рисунка, цветоведения, композиции, основ декоративно-прикладного искусства, моделирования. Актуальность программы дополнительного образования «Графика и основы дизайна» обуславливается именно компетентностным подходом, который даѐт возможность учащимся средствами компьютерной графики решать сложные, в том числе и неалгоритмические задачи, реализованные на разных уровнях: от простейшего до углублѐнного. Обучение по данной программе позволяют детям раскрыть свои творческие способности, повысить уже имеющиеся знания о работе с компьютером, воспитать в себе творческую и разностороннюю натуру, расширить кругозор. Содержание программы включает актуальные в современное время направления, такие как графический дизайн, комикс, анимация. Мир компьютера откроется для детей с новой творческой стороны, насыщенной актуальными и интересными возможностями, а не только виртуальными агрессивными играми. Воспитанники научатся использовать компьютер для достижения целей в области искусства, решать задачи различной направленности. Это способствует формированию информационной компетенции, профессиональной ориентации детей, их дальнейшего образования в области компьютерных технологий, развитию креативного и творческого мышления. Программа построена так, чтобы не препятствовать проявлению инициативы воспитанников в личных творческих идеях, способствует профессиональному росту и желанию экспериментировать и самостоятельно совершенствоваться.
Педагогическая целесообразность программы нацелена на формирование личности инициативной, самостоятельной, толерантной, способной к успешной социализации и активной адаптации на рынке труда, ориентированной на культурные ценности.  Одной из целевых установок, обеспечивающих эффективную интеграцию ребёнка в общество, является предоставление максимальных возможностей для формирования у него установки на творческую деятельность, оказание помощи найти своѐ место в современном информационном мире.
         Новизна данной образовательной программы заключается в том, что программа дает возможность не только изучить различные техники декоративно-прикладного искусства, но и применить их, используя комплексно, при проектировании интерьера, и всего,  что, так или иначе,  окружает нашу жизнь. Программа построена в соответствии с требованиями современного общества к образованию: обеспечение самоопределения личности, создание условий развития мотивации ребѐнка к познанию и творчеству, создание условий для его самореализации, развитие творческого  мышления, оказание помощи найти своѐ место в современном информационном мире.
         Цель программы – создание условий для эстетического развития личности ребёнка через обучение его законам гармонии и композиции и раскрытие индивидуальных, творческих способностей детей и формирование информационных ключевых компетенций учащихся в области компьютерной графики для развития творческого мышления у обучающихся.


Задачи программы:

Образовательные:

- изучить основы различных техник декоративно-прикладного творчества;

- овладеть практическими навыками и приёмами изготовления и декорирования изделий.

- обучить основам дизайна; 

- познакомить с основными законами композиции;

- научить пользоваться законами цветоведения;

- формировать художественно-образное мышление;
- познакомить с основными понятиями и способами представления мультимедийной информации;

- познакомить с видами компьютерной графики, их функциональными, структурными и технологическими особенностями; 
- научить эффективно использовать аппаратное и программное обеспечение компьютера при работе с растровой компьютерной графикой; 
- сформировать навыки работы с различными форматами графических файлов; 
- сформировать навыки обработки изображений, создания растровых и векторных изображений;
- предоставить возможность для развития у воспитанников логического и креативного мышления, пространственного воображения; 

 - предоставить ребятам возможность участия, конкурсах  в качестве закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения;  

- сформировать навыки проектного мышления, научить планировать свою работу согласно проекту;

- создать условия для развития навыков самоорганизации и уверенности в себе;
Воспитательные задачи: 

Формировать общую культуру учащихся;

содействовать организации содержательного досуга;

воспитывать эмоциональную отзывчивость на явления художественной культуры;

воспитывать аккуратность, прилежание в работе, трудолюбие;

воспитывать чувство сопричастности к традициям различных культур, чувство особой гордости традициями, культурой своей страны, своего народа;

воспитывать чувство удовлетворения от творческого процесса и от результата труда.

Развивающие задачи:

развивать общий кругозор;

развивать художественно-эстетический вкус при составлении композиции и объектов предметного дизайна; 

знакомить с работой дизайнера;

содействовать адаптации учащихся к жизни в обществе; 

развивать творческую деятельность учащегося.

        Данная программа рассчитана на возрастную категорию детей от 7 до 15 лет.
        Срок реализации программы 
Образовательная программа рассчитана на 2 года.
Формы и режим занятий
Программа предполагает чередовать практические упражнения с беседами, дискуссиями о картинах известных художников и современных направлениях в живописи.

Занятия проводятся групповые, в отдельных случаях индивидуальные, отдельно с каждым ребёнком.

Количество занятий – 6 часов в неделю в группе 1-го года обучения и 7 часов в неделю в группе 2-го года обучения. Согласно учебному плану на кружковую работу с элементами дистанционного обучения отведен 1 час в неделю.

Итого:

- 216 часов в год (1 год обучения)

- 252 часа в год (2 год обучения)

Общая характеристика предмета
Методологической основой стандарта является системно-деятельностный подход, который обеспечивает:

- формированию готовности обучающихся к саморазвитию и непрерывному образованию;

- проектирование и конструирование развивающей образовательной среды образовательного учреждения;

- активную учебно-познавательную деятельность учащихся;

- построение образовательного процесса с учетом индивидуальных, возрастных, психологических, физиологических особенностей и здоровья обучающихся.

Изучение дополнительных учебных предметов, курсов по выбору обучающихся
 должно обеспечить
- удовлетворение индивидуальных запросов обучающихся;

- общеобразовательную, общекультурную составляющую данной ступени общего образования;

- развитие личности обучающихся, их познавательных интересов, интеллектуальной и ценностно-смысловой сферы;
- развитие навыков самообразования и самопроектирования
Результаты изучения дополнительного курса по предмету

1) развитие личности, способностей, готовности и способности к саморазвитию и профессиональному самоопределению;

2) овладение систематическим знаниями и приобретение опыта осуществления целесообразной и результативной деятельности;

3) развитие способности к непрерывному самообразованию, овладение ключевыми компетентностями, составляющими основу умения самостоятельному приобретению и интеграции знаний, коммуникации и сотрудничеству, эффективному решению проблем, осознанному использованию информационных и коммуникационных технологий, самоорганизации и саморегуляции;

4) обеспечение академической мобильности и (или) возможности поддерживать избранное направление образования;

5) обеспечение профессиональной ориентации обучающихся.

Учебный (тематический) план дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
1-ый год обучения

	
	Наименование разделов, тем
	Всего часов
	Тео-рия 
	Практи-ка
	Формы организации занятий
	Формы аттестации (контроля)

	1.
	Формирование групп. Вводное занятие.
	8
	1
	7
	
	

	
	Инструктаж по ТБ.

Знакомство. Игры, тестирование.
	
	1
	7
	
	Ознакомление учащихся с расписанием занятий, календарно-тематическим планом, правилами поведения в студии.

	2.
	Введение. Дизайн. Виды дизайна.
	12
	3
	9
	
	

	2.1

2.2

2.3
2.4
	По замыслу «Что я люблю и умею рисовать».

Выполнение работы в технике «набрызга».
Игра «Дорисуй кляксу».

Выполнение работы в технике «Пластилиновые картины»
	
	1

1

1
	1

1

2
5
	
	Определение уровня «умения» при изображении деревьев, техники, человека. Знакомство с профессией дизайнера.

Познакомиться с новой графической техникой.

	3.
	Рисунок - структурная основа любого изображения
	23
	2
	21
	
	

	3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9


	Основные формы. Подобие форм.

Рисование листьев с натуры.      

Рисование деревьев с помощью соломинки.
Рисование овощей и фруктов с натуры.
Рисование « волшебного дерева»

Уроки художника-анималиста (рисование животных, птиц и рыб);

Рисование узора.
Близко и далеко (элементы перспективы)

 Рисование на тему «Золотая осень». Проведение выставки работ. Подготовка к участию в районных, республиканских конкурсах рисунков.   
	
	1
1

	1
2
2
2
2
6
2
2
2

	
	Знать основные формы. Уметь раскладывать сложные формы на простые, видеть подобие форм.

Развивать воображение.

Повторение понятий «пейзаж» и «натюрморт».

Уметь составлять узор, знать законы узора и орнамента.    Познакомиться с понятиями: линия горизонта, точка схода, плановость.

	4.
	Живопись.
	14
	2
	12
	
	

	4.1

4.2

4.3

4.4

4.5
	Цветовой круг.

 Основные и составные цвета. Пастельные тона.

Теплая и холодная гаммы.

Рисование по сырому «а-ля прима».


	
	1

1


	2

2

2

2

4

	
	Сделать работу, используя холодную и теплую гаммы цвета. Знать основные цвета. Уметь получать составные цвета.

	5.
	Основы дизайна на компьютерных графических программах
	45
	2
	43
	
	

	5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

5.10

5.11

5.12

5.13

5.14

5.15

5.16

5.17

5.18
5.19
5.20

5.21

5.22


	Вводный урок. Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Понятие компьютерной графики, первое знакомство с редактором Paint.

Инструментарий программы Paint.

Изучение инструментов: карандаш, Кисть, Распылитель, Линия, Многоугольник, Заливка, Выбор цвета. 

Инструменты: Кривая, Эллипс, Прямоугольник, Скругленный прямоугольник, Ластик, Масштаб, Надпись.

Инструменты: Выделение, выделение произвольной области. Горизонтальное меню.

 Рисование открытки к новому году.
Рисование символа года.
Урок-игра «Оживи фигуры».

Работа с файлами. 

Коллаж. «Фотография» экрана.

 Декоративное рисование.
Орнаменты. 

Композиция.

Пейзаж.

 Шрифт.

Воздействие цвета на человека. 

Народный русский костюм. Татарский национальный костюм. 

Русские матрешки.

Волшебный мир сказки.

Выполнение итоговой работы, подведение итогов.
	
	1

1

	1
3
4
4

2
3

1

1
4
2

2
2
2
2

2
1
2

2

2

1

	
	Освоить приемы с графическими компьютерными программами и научить создавать рисунки.

	6.
	Виды техник, используемых при декорировании объектов дизайна
	22
	2
	20
	
	

	6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7


	Графическая техника «монотипия».
«Граттаж».
Печатание пленкой
Аппликация (объемная , тканью, природным материалом).
Техника декупажа.
Роспись («Гжель», «Хохлома»).
Создание цветов из салфеток.

	
	1

1

	2
2
2
4
3

3
4
	
	Знакомство с техникой( оттиски со стекла), изготовление работы на восковой основе, печатание различных фактур пленкой).

Изучение создания цветов и цветочных композиций из салфеток.

	7.
	Виды техник, используемых при создании объектов дизайна
	57
	2
	55
	
	

	7.1

7.2

7.3

7.4
	Дизайн из бумаги и гофрированной бумаги.

Тестопластика.
Папье-маше.
«Рваное папье-маше».

	
	1
1
	33

24
6
2

	
	Создание объемных открыток, рамок, лепка различными способами (конструктивным, пластическим, комбинированным).

Изготовление кулона. Добиваться высокого качества работ.

	8.
	Игрушка- объект дизайна.

Мастерим игрушки сами.-
	29
	5
	24
	
	

	8.1
8.2

8.3
	Шьем из фетра (джинсовой ткани, флиса) игрушки.

Игрушки на основе готовых форм (спичечный коробок, лампочка).

Итоговое занятие «Знаю, умею, могу!»
	
	2
1
2
	16
4
4
	
	Освоить приёмы изготовления игрушек.  Добиваться высокого качества работ.

	9.
	Вариативный блок. Участие в выставках различного уровня. Экскурсии. 


	6
	
	6
	
	Принять активное участие во внутрицентровских, городских и краевых выставках. Стремление к получению результата.

	
	Итого часов:
	216
	19
	197
	
	


2-ой год обучения
	№
	Наименование разделов, тем
	Всего часов
	Теория
	Практика 
	Прогнозируемые результаты

	1.
	Вводное занятие
	2
	2
	
	

	1.1
	Организационные вопросы. Знакомство. Тестирование.
	2
	2
	
	Ознакомление с образовательной программой, расписанием, правилами поведения в студии.

Демонстрация работ учащихся

	2.
	Введение. Дизайн. Виды дизайна.
	6
	2
	4
	

	2.1
	Игры на развитие воображения:

«Дорисуй кляксу», контуры животных на мятой бумаге, тест на дорисовку (прямоугольники и круги)
	
	2
	4
	Знакомство с видами дизайна. Определение уровня  развития воображения с помощью теста.

	3.
	Рисунок - структурная основа любого изображения.
	36
	2
	34
	

	3.1

3.2

3.3

3.4
	Виды рисунка:

Рисование по памяти.
Рисование по представлению.
Рисование с натуры.
Дидактическая игры на развитие глазомера «Глаз-алмаз», «Без линейки и циркуля».

	
	1

1
	6
12
14
2
	Передача характерной формы предметов, освоение способа визирования.

	4.
	Живопись
	9
	2
	7
	

	4.1
4.2

4.3

4.4
	Цветовой круг: 

Основные и составные цвета.
Теплые и холодные тона.
Пастельные тона. 

Тональная растяжка.
	
	1

1
	2
2
1
2
	Научиться составлению пастельных тонов знать холодные и теплые тона

	5.
	Основы дизайна. Композиция. 

Предметный дизайн.
	21
	8
	13
	

	5.1
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6.


	Признаки композиции.

Типы композиции. Формы композиции.

Композиционный центр. Способы выделения.

Средства композиции:

Ритм.
Повтор и группировка.
Контраст.
Стилизация.
Знакомство с искусством: история создания Третьяковской галереи,

анализ картин художников.

Итоговое занятие - композиционная игра «Зашифрованные кубики».
	
	1

1

1

1
2
2
	2
2
2
2

2

3

	Познакомить учащихся с основами композиции.

В самостоятельной работе использовать полученные знания.

Научиться выделять композиционный центр. 

	6.
	Основы дизайна на компьютерных графических программах
	60
	3
	57
	

	6.1
6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

6.10

6.11

6.12

6.13

6.14

6.15

6.16

6.17

6.18

6.19

6.20

6.21

6.22

6.23

6.24

6.25

6.26
6.27

6.28

6.29
	Введение.
Знакомство с программой курса. 
Векторная и растровая графика. Цветовые модели. Программа Adobe Photoshop: состав, интерфейс.

Работа с панелью инструментов. 

Применение заливки и  градиента.

Работа с инструментом Штамп. 

Способы создания изображений. Мультяшная птичка. 

Практическая работа. 
Рисование кистью. 

Понятие слоя. Зеркальное отражение. 

Редактирование изображений. 

Способы создания тени. Фотомонтаж.  Иллюстрация  с брызгами.  

Практическая работа.
 Абстрактный фон.  

Туманность.

Ночной город.  

Рекламный постер. 

Работа с текстом. Светящийся текст. 

Эффект граффити.  

Пишем огнем. 

Капающий текст.  

Практическая работа.
Применение фильтров Отражение в водной ряби. Создание эффекта дождя. Эффект «Молния» 

Эффект «Планета вулканов»

Превращение лета в зиму. Закат.
Практическая работа.
	
	1
1

1
	1
1

1

2

2

2

2

2

2

2

2

3
2

2

2

2

2

2
2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

3
	Освоить приемы с графическими компьютерными программами и научить создавать рисунки.

	7.
	Виды техник,  используемых при декорировании объектов дизайна:
	33
	4
	29
	

	7.1
7.2

7.3

7.4

7.5


	Техника « набрызга» - композиция из листьев.
Печатание пленкой - изготовление рамки.
Графическая техника «монотипия».
Создание различных фактур с помощью кисти, сетки, соли.
Создание цветочных композиций из бумаги и гофрированной бумаги.

	
	1

1

1

1


	2
2
2
2
21

	Научиться составлению узора в полосе, получению двухцветного мазка, выполнению работы в технике декупажа.

	8.
	Виды техник используемых при создании объектов дизайна
	41
	4
	37
	

	8.1
8.2

8.3

8.4


	Техника папье-маше- тарелка.
«Рваное папье-маше»- рамка.
Тестопластика.
Аппликация.
	
	1

1

1
1

	3

6
21
7

	Ознакомить учащихся с техникой «рваное папье-маше» тестопластикой.

	9.
	Изготовление сувениров из различных материалов
	36
	
	36
	

	9.1
9.2

9.3

9.4


	Ваза на основе бутылки.
Набор для сыпучих продуктов (из баночек   кофе).
Новогодний сувенир.
Шитье игрушек и сувениров из фетра (джинсовой ткани, флиса)

	
	
	6
6
10
14
	Научиться  декорированию бутылки гипсовым бинтом, изготовлению рождественского венка, шить игрушки и сувениры из фетра, джинсовой ткани и флиса..


	10
	Итоговое занятие «Волшебная страна дизайна»
	2
	2
	
	

	11
	Вариативный блок. Участие в выставках разного уровня.Экс-ии.
	6

	
	6
	

	
	Итого часов:
	252
	29
	223
	


Содержание программы
 Содержательная характеристика курса (1-ый год обучения)
1. Формирование групп. Вводное занятие. Набор детей в группы. Организационные вопросы. Ознакомление учащихся с расписанием занятий, учебно-тематическим планом, правилами поведения в студии.
2.Дизайн. История дизайна. Виды дизайна.

 Знакомство с профессией дизайнера. Его инструменты и объекты труда. Определение уровня обученности ребенка: рисование на тему «Что я люблю и умею рисовать». Получение различных фактур. Знакомство с техникой «набрызга».

 Игры на развитие воображения (контуры животных на мятой бумаге).

3.Рисунок.

Узор. Законы узора и орнамента. Построение плоских (листья различных пород деревьев)  и объемных предметов (фрукты, овощи). Развитие воображения- рисование « волшебного дерева», фантастических животных. Рисование фигур животных на основе простых геометрических форм. Графика (отработка короткого и длинного штриха). Передача фактуры меха. Знакомство с законами перспективы.

4.Живопись.

Цвет - один из элементов композиции. Изучение цветового круга: основные и составные цвета. Цвета спектра. 

Умение получать пастельные тона, изготовление работы (тестопластика), используя теплые и холодные цвета.

5.Основы дизайна и композиции.

Замысел-основа дизайна и композиции. Формы композиции (линейно- ленточная, центрическая, плоскостная, объемная, комбинированная). Передача ритма в узоре и в композиции. Контраст - одно из средств композиции. Композиционный центр. Способы передачи движения.

Практика: Изготовление работы на основе полосы, круга. Рисуем  городской транспорт (автомобиль, пожарная, скорая машины).

6.Основы дизайна на компьютерных графических программах
Назначение и возможности программы Microsoft Paint.  Виды графической информации. Растровый подход к представлению изображений. Понятия растра и пикселя. Достоинства и недостатки растровой графики. Достоинства и недостатки векторной графики. Фрагмент рисунка. Действия над фрагментом: перемещение, копирование, стирание, поворот, масштабирование, отражение.
Практика: В графическом редакторе учащиеся рисуют Хохломской узор, используя основные виды орнамента (ритмичное чередование «травинки», «завитка», «кустика»). Учащиеся рисуют фигуру человека. В графическом редакторе «Роспись шаблона посуды». Учащиеся расписывают шаблон русского костюма. Роспись шаблона матрешки. Учащиеся создают иллюстрации к русским народным сказкам. Применяя полученные знания, учащиеся, работают над созданием собственного проекта.

8.Игрушка – объект дизайна. Мастерим игрушки сами.

Практика: Изготовление игрушки на основе спичечного коробка,  лампочки, игрушки - «дергунчика», из кусочков меха и ниток. Изготовление игрушек шитьем из фетра(джинсовой ткани, флиса)
9. Вариативный блок. Участие в выставках различного уровня. Экскурсии. 

Городская выставка «Этно-стиль».

Новогодняя выставка «Рождественские фантазии».

Фестиваль патриотической песни и композиций  к «9 мая»13-15
Выставка «Мастера и мастерицы».

Экскурсии.

Содержательная характеристика курса (2-ой год обучения)

1.Вводное занятие.

Организационные вопросы (ознакомление обучающихся с расписанием занятий, календарно-тематическим планом, правилами поведения в студии). Ознакомление с оборудованием и инструментами. Инструктаж по технике безопасности. 
2.Введение. Дизайн. Виды дизайна.

Виды дизайна. Архитектура, дизайн среды, ландшафтный, графический, предметный дизайн.

Замысел-основа любой проектной деятельности. Воображение как основной инструмент дизайнера.

Познакомить детей с памятниками старинной архитектуры (рассмотреть строение крестово-купольного храма, историю создания Собора Василия Блаженного)
Практика: получение различных фактур с помощью техники «набрызга», печатание пленкой, с помощью сеток ,соли, оттисков со стекла (монотипия).Игры на развитие воображения ( контуры животных на мятой бумаге, «дорисуй кляксу», тестирование на уровень развития воображения ( дорисовать 12 прямоугольников, кругов).

3.Рисунок - структурная основа любого изображения.

Познакомить детей с видами рисунка. Рисунок по памяти, с натуры, по представлению. Рассмотреть подобие форм, созданных человеком и природой.

Рассмотреть способ  рисования с натуры –способ визирования на примере рисования игрушки. Познакомить с пропорциями лица и тела  человека . 
Знакомство  с перспективой. Рисунок жилища по представлению. Способы рисования животных.
Практика: Рисунок с натуры. Использование способа визирования. Рисунок по представлению. Рисунок по памяти. Рисование лица, наброски сидящего человека. Рисование животных на основе геометрических фигур. Рисование с использованием различных материалов и инструментов (уголь, кисти, соломинка, восковые мелки, свеча, соль, полиэтиленовая пленка).
 4.Живопись.
Дать понятие цвета , как одного из элементов композиции. Познакомить на основе цветового круга с основными и составными цветами. Повторить теплые и холодные цвета. Научиться получению новых оттенков путем добавления белого.
Практика: ознакомиться с возможностями акварели и гуаши. Научиться получать составные цвета. Сделать работу из соленого теста и расписать используя теплую и холодную гаммы. Декорировать бутылку гипсовым бинтом и сделать на ней тональную растяжку.    

5.Основы дизайна на компьютерных графических программах.
Теория: дать понятия базовых инструментов и приемов рисования и создания объектов в программе Photochop:

-признаки композиции;

-композиционный центр;

-типы композиции (симметричная, асимметричная, статичная, динамичная);

-формы композиции (центрическая, линейно-ленточная, плоскостная, объёмная, комбинированная);

Познакомить со средствами  композиции (контраст, пропорция,  повтор и группировка, стилизация)

Цвет - как элемент композиции.  Цветовой круг.

Декоративная композиция. Варианты композиции на круглой основе.

Орнаментальная композиция на основе штампа. Плакат. Изучение способа построения шрифта (брускового).
Основные инструменты растровой программы Adobe Photoshop; 

Базовые знания о персональном компьютере и навыки свободного ориентирования в графической среде операционной системы (открытие, создание, сохранение и т.д.);

подбор необходимых инструментов и построение алгоритма действий для воплощения поставленных творческих задач;

Базовый набор инструментов и возможности растровой программы для создания собственных изображений, на основе знаний законов и средств композиции, цветоведению и колористке;

Работа с цветом, специальными эффектами и цветокоррекцией в Adobe Photoshop ;

Работа со слоями и масками, составление коллажных композиций;

Работа с текстовыми объектами, знакомство с основами типографики; 

Создание анимированных изображений, овладение основами покадрового рисования;

Практика: Дизайн на предметах различной формы: узор в полосе, на подносе и на тарелочке, изготовление открытки, плаката-стенгазеты.
6.Виды техник, используемых при декорировании объектов дизайна       
( графические техники, декупаж, роспись, вышивка)
Практика : Изготовление фона для композиций по тестопластике-монотипия, печатание пленкой, «граттаж», оформление посуды в технике «декупаж»,вышивка лентами.
7.Виды техник, используемых при создании объектов дизайна

(папье- маше, тестопластика, аппликация,  «рваное папье-маше»).   

Практика:

Изготовление открытки, объёмная аппликация,  экскурсия в студию «Элегант», изготовление рамок в технике «рваное папье- маше».

8.Изготовление сувениров из различных материалов.

 Практика: декорирование бутылок, корзинки из мыла, роспись баночек для сыпучих продуктов, изготовление рождественского венка, изготовление игрушек и сувениров из фетра, джинсовой ткани, флиса.
9.Вариативный блок 
Районная выставка 
Новогодняя выставка «Рождественские фантазии»

Фестиваль патриотической песни и композиций  к «9 мая»

Выставка «Мастера и мастерицы»

Экскурсии.

Планируемые результаты освоения программы

Место предмета в учебном плане

Рабочая программа составлена в соответствии с количеством часов, указанных в рабочем учебном плане МБОУ ДО «Центр детского творчества» Актанышского муниципального района РТ. Программа рассчитана на 216  часов в 1 группе (по 6 часов в неделю) и 256 часа во второй группе (по 7 часов в неделю). Режим занятий 3 раза в неделю по 2-3 часа.
Личностные, метапредметные и предметные результаты

Стандарт устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования:

· личностным, включающим готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, сформировать их мотивации к обучению и целенаправленной учебно-познавательной деятельности, системы значимых, социальных и межличностых отношений, ценностно-смысловых установок, отражающих личностных и гражданские позиции в деятельности, социальные компетенции, правосознание, способность ставить цели и строить жизненные планы, способность к осознанию российской идентичности и поликультурном социуме;
· метапредметным, включающим освоенные обучающимися межпредметные понятия и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникативные), способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельность планирования и осуществления учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, построение индивидуальной образовательной траектории;
· предметами, включающим освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета, умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового задания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами.
Личностные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования должны отражать

1) воспитание российской гражданской идентичности, любви и уважения к Отечеству, чувство гордости за свою Родину, настоящее, прошлое многонационального народа России, осознание своей этнической принадлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, основ культурного наследия народов России и человечества, усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества, воспитание чувства ответственности и долга перед Родиной;
2) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию, и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений с учетом устойчивых познавательных интересов;

3) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции, к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира, готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания.
Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы должны отражать

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности, самостоятельно осуществлять, контролировать
2)  умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 

3)  владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

5)  умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности;

6)  умение определять назначение и функции различных социальных институтов; 

7)  умение самостоятельно оценивать и принимать решения, определяющие стратегию поведения, с учётом гражданских и нравственных ценностей;

8)  владение языковыми средствами – умение ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства; 

9)  владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 

10) предметные результаты освоения основной образовательной программы устанавливаются для учебных предметов на базовом и углубленном уровнях. 

Прогнозируемые результаты
Для создания устойчивого интереса детей к самостоятельному и творческому подходу создания картин, рисунков, композиций необходимо постепенное обучение детей основам графики и дизайна. Необходимо знакомство с работами известных художников, дизайнеров, чтобы пробудить интерес к данному виду творчества и развивать стремление сначала копировать, а затем создавать свои интересные, красивые картины. Сочетание группового и индивидуального обучения дает возможность дифференцированного подхода к обучению каждого ученика с учетом его индивидуальных способностей. Все это позволяет детям к концу обучения сформировать навыки:
- планировать последовательность работы над картиной или композицией;
- качественно выполнять работы, используя изученные приемы и техники;

- уметь рисовать элементы узоров народных промыслов;

- уметь подбирать контрастные цвета, получать различные оттенки цвета;

- уметь самостоятельно  изготовить рисунок, сувенир, игрушку, используя изученные техники

В процессе обучения обучающимся дается возможность выполнять рисунки и изделия разного вида сложности и по окончании обучения научиться самостоятельно оценивать свои способности и возможности и до конца выполнять выбранную композицию, изделие.

Для проведения контроля качества обучения один раз в полугодие предполагается тестовая срезовая работа с практическим заданием, а по мере необходимости, но не реже двух раз в год, проведение выставочных работ учащихся.

Итогом работы за год служит выставка работ участников объединения во время отчетной выставки, которая проводится по завершении учебного года.

Способы проверки ЗУН
· Начальная диагностика

· Промежуточная диагностика

· Итоговая аттестация

Общая характеристика программы

Особенностью программы  является  интеграция с рядом учебных предметов: изобразительное искусство, черчение, история, технология, что является средством разностороннего развития способностей детей. Интеграция в этой программе является не простым сложением знаний по нескольким дисциплинам, а объединяет знания, систематизирует, расширяет их и служит основой развития познавательного интереса.

Обучение по программе первого года построено по принципу “ от простого – к сложному”. От вырезания простых и симметричных форм – к составлению сложных сюжетных композиций; от работы на плоскости – к проработке объемных форм. 

Особенностью второго года обучения является то, что учебный процесс осуществляется по спиралеобразной схеме: каждая тема подается в течение длительного периода времени с возрастанием степени сложности. 

Период обучения делится на два этапа: 

I этап – 1 год обучения – освоение основ  цветоведения, основ дизайна; изучение различных техник декоративно-прикладного искусства, изучение возможностей простейшей графической программы Paint.
II этап – 2 год обучения – изготовление и дизайн игрушки, поделок, сувениров, аксессуаров. На втором этапе рассматриваются возможности растровой графики, уделяется внимание редактированию готовых изображений, включая максимум визуальных эффектов, чтобы заинтересовать учащихся.

Образовательная программа  объединения «Графика и основы дизайна»
адаптирована  для обучения учащихся с  1 по 8 классы, не имеющих специальной подготовки.  Рассчитана на двухгодичный курс обучения. Группа разновозрастная, количество обучающихся – 10 человек.  Учитываются индивидуальные особенности каждого ребенка.

Режим занятий в неделю:

-группа первого года обучения- 3 раза по 2 часа (216 часов в год)

-группа второго года обучения- 3 раза по 2-3 часа (252 часа в год)

Учащиеся 1-го года обучения должны:

знать

-виды  дизайна;

-законы симметрии,

-понятия «пейзаж» и «натюрморт»,

-законы узора и орнамента,

-основы цветоведения ( основные и составные цвета),

-отличительные особенности русского народного промысла-Хохломы;
-простейшие композиционные приемы и художественные средства, необходимые для передачи движения покоя в сюжетном рисунке;

-общие художественные приемы устного и изобразительного фольклера на примерах народных промыслов;

-значение слов: орнамент, симметрия, линейный орнамент, растительный, геометрический.

уметь

-композиционно правильно размещать рисунок, аппликацию на различных формах: круг, овал, квадрат;

-получать различные оттенки цвета;

-изображать различные виды деревьев;

-изображать птиц в различных позах;

-работать в технике «набрызга» и «граттажа»;

-рисовать характерные элементы народных промыслов;

-передавать характерные особенности русской архитектуры (терем, церковь);

-объективно оценивать качество своей работы, находить причины неудач;
- уметь запускать графический редактор Paint;
-установливать размеры области рисования;
-работать с палитрой: устанавливать основной и фоновый цвета, изменять цветовую палитру

-Работать с набором инструментов: называть основные инструменты редактора и понимать их значение, создавать графические изображения с помощью основных инструментов, изображать горизонтальные и вертикальные отрезки, круги и квадраты, создавать надписи, изменять масштаб;
-отменять ошибочные действия;

-очищать рабочую область;

-работать с фрагментами: выделять фрагмент, удалять фрагмент, вырезать фрагмент, перемещать фрагмент, поворачивать фрагмент, растягивать фрагмент, наклонять фрагмент, копировать фрагмент, размножать фрагмент;

-Работать с файлами: сохранить собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением BMP, сохранить собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением GIF, открывать ранее созданный файл и вносить в него свои изменения, сохранять измененный файл под тем же именем, сохранять измененный файл новым именем.
Учащиеся 2-го года обучения должны:

знать

- элементы композиции;

-формы и типы композиции;

-признаки композиции;

-основные  составные и дополнительные цвета;

-теплую и холодную гамму цвета;

-законы перспективы;

-отличительные особенности русских народных промыслов «Хохломы, Гжели, Городца»;
-знать основные инструменты растровой программы Adobe Photoshop (Gimp); 

-иметь базовые знания о персональном компьютере и навыки свободного ориентирования в графической среде операционной системы (открытие, создание, сохранение и т.д.);

уметь

-правильно использовать терминологию;

-самостоятельно рассчитать длину нити для плетения;

-связать плоский (квадратный) узел, репсовый узел;

-самостоятельно придумать и выполнить узор для плетения;

-выделять композиционный центр;

-составлять уравновешенную композицию;

-подбирать контрастные цвета;

-составлять спектральную и пастельную гамму цвета;

-получать различные по насыщенности и светлоте оттенки цвета;

-работать в технике «набрызга», «граттажа»; 

-передавать характерные элементы народных промыслов;

-самостоятельно изготовить игрушку, сувенир, используя изученные техники;
-знать основные инструменты растровой программы Adobe Photoshop (Gimp); 

-иметь базовые знания о персональном компьютере и навыки свободного ориентирования в графической среде операционной системы (открытие, создание, сохранение и т.д.);

-подбирать необходимые инструменты и строить алгоритм действий для воплощения поставленных творческих задач;

-использовать базовый набор инструментов и возможности растровой программы для создания собственных изображений, на основе знаний законов и средств композиции, цветоведению и колористке;

-использовать возможности работы с цветом, специальными эффектами и цветокоррекцией в Adobe Photoshop (Gimp);

-уметь работать со слоями и масками, составлять коллажные композиции;

-получить навыки работы с текстовыми объектами, познакомиться с основами типографики; 

-использовать возможности анимирования изображений, владеть основами покадрового рисования;

-уметь использовать возможности векторных инструментов в растровой программе, уметь отличать их.

Организационно-педагогические условия реализации программы
В процессе обучения используются следующие методы: объяснительно-иллюстративный (рассказ, беседа, демонстрация, таблицы и др.), репродуктивный (содействуют развитию практических умений и навыков), деятельностный (практическое задание).  Предусматриваются следующие формы учебных занятий: типовое занятие (сочетающее в себе объяснение и практическое упражнение), собеседование, конкурс, викторина, упражнения по развитию глазомера, воображения, экскурсия, практическое задание под руководством педагога по закреплению определенных навыков, самостоятельное (по замыслу). Основным видом деятельности являются практические занятия. 

Программа предусматривает наличие на занятии игровых моментов, музыкальных и физкультурных (оздоровительных) пауз.

Методами воспитания при реализации данного курса на практике являются: пример, одобрение, похвала, помощь со стороны.
Отличительные особенности программы заключаются в использовании дистанционных образовательных технологий при разработке комплекса методов и приемов, направленных на познавательную деятельность, ознакомление обучающихся с работами известных художников, с виртуальными посещениями Эрмитажа и выставок картин.

Формы обучения.

В реализации данной программы используются современные педагогические, информационные технологии, технологии дистанционного обучения, фронтальная работа (одновременная работа со всеми учащимися) и индивидуальные методы (индивидуальное выполнение заданий, решение проблем).

При дистанционном обучении используются средующие формы дистанционных технологий:

- видео занятия, лекции, мастер-классы;

- тесты, викторины, практическое или творческое задание, коллажи, проектные работы, конкурсы по изученным темам.

В рамках он-лайн занятий посредством платформ Zoom обучающимся предоствляется теоретический материал по теме.

В офлайн режиме посредством социальных сетей  и мессенджеров обучающимся передается видео, презентационный материал с инструкцией выполнения заданий.

Индивидуальные занятия, возможно, организовать средствами WatsApp, где обучение проводится в реальном времени в режиме офлайн. Данная система позволяет вести диалог, беседу с обучающимися, проводить опрос, настроить видеоизображение обучающегося/педагога, демонстрировать наглядный материал в цифровом формате, вести переписку.

Психолого-педагогические особенности:

Младший возраст:

Ребёнок младшего школьного возраста – это ещё неокрепший организм с психологической и физиологической точек зрения, требующий к себе со стороны педагога огромного внимания. Моя задача состоит в том,  чтобы помочь каждому ребёнку реализовать свои потенциальные возможности в творчестве. Во время занятий детей нельзя торопить и подгонять, тем самым показывая им, что они не умеют работать. Ребёнок может замкнуться в себе и потерять интерес к занятиям. Поэтому необходимо  создать ситуацию успеха.   

Средний возраст:

Этот период характеризуется становлением избирательности, целенаправленности восприятия, устойчивого произвольного внимания и логической памяти. Подростки имеют больше навыков для работы по изготовлению различных поделок, они могут самостоятельно выбирать художественный образ и создавать его.

Так как в объединении занимаются дети младшего и среднего школьного возраста, которые не обладают достаточной усидчивостью и вниманием, необходимой особенностью занятий является включение различных видов деятельности и 10-минутных перерывов, физминуток (перерывы между занятиями проходят в комнате здоровья с использованием, мячей, дисков здоровья).

Учащиеся чувствуют себя на занятиях  непринужденно, всегда готовы к обсуждению, охотно принимают помощь и советы сверстников и педагога. В коллективе сложились стабильные, эмоционально устойчивые условия для развития  творческого коллективизма и индивидуальных способностей детей. Тактикой, знанием психологии возраста  удается удерживать внимание и развивать творческий интерес ребят. А результаты такой работы - победы в конкурсах, участие в городских и краевых мероприятиях.
Методическое обеспечение образовательной программы
Перечень дидактических материалов

схемы: 

- основные понятия дизайна и композиции»,  

- цветовой круг (основные, составные и дополнительные цвета),

- схема линейной перспективы; 

- композиция на круглой основе;  

- карта-схема стилизации формы;  

- схема принципов стилизации; 

- схема строения крестово-купольного храма; 

-- роспись загорской, семеновской,  полохов - майданской  матрешки; 

- последовательность построения различных шрифтов и т.д.

карточки - схемы рисования животных:  

- заяц,  белочка,  кошка, медведь, обезьяна, лошадь, тигр.

шаблоны для аппликаций:  «Птица Осень»,  «Веселая семейка»,  «Дед Мороз»,  ёлочки, матрёшки, листья, бабочки, птички и т.д.),  

- шаблоны по технике  «набрызга»,  

- шаблон для построения узора на основе « волны»,

 д/ игры: 

- на развитие глазомера, 

- «Без линейки и циркуля», «Сложи танграм»,  

- по основам композиции «Зашифрованные кубики»,  

- на развитие внимательности «Кто быстрее», 

сюжетные картинки по темам:  «Русские народные сказки», «Зимние забавы» и т.д.

лекционный материал по темам: «Золотые купола России»,  «Мифологические знаки на рушниках» (стилизация),  «Икебана»,  «Истрия создания Третьяковской галерии», «Символ русской матрёшки – дружба и любовь»,  «Излечивает гнев и заполняет время» (графические техники)  и т.д.

д/материал для использования на  итоговых занятиях: 

- кроссворд по символике древнего зодчества, 

- ИЗО-викторина на 2 команды,

- Викторина по народным промыслам  и т.д.;

В течении всего периода обучения каждый участник объединения получает ряд знаний и практических навыков, которые возможно использовать в дальнейшей жизни.

Самое основное требование к занятиям – это дифференцированный подход к обучению  учащихся с учетом их творческих и умственных способностей, навыков, темперамента и особенностей характера.

 Учебный процесс строится на принципах

-доступности – от простого – к сложному;

- наглядности – показ картин и готовых композиций и изделий;

- основывается на знаниях и умениях, полученных в более ранние сроки обучения.

Учащиеся в детском коллективе получают навыки создания правильного построения композиции в рисунке, правильного выбора техники выполнения рисунка и изделия, знакомятся с различными приемами и техниками графики, живописи и дизайна, получая необходимую базу для дальнейшего обучения графики и дизайна.

Теоретический материал излагается пошагово и сразу же закрепляется практическими занятиями.

Материально-техническая база:

- посадочные места по количеству обучающихся: 10 стульев
- мольберты по количеству обучающихся: 10
- 4 компьютера;

- 5 столов;

- наглядные пособия для проведения занятий
- карандаши простые различной твердости (Т, ТН, М, 2Т, 2М).

- кисти беличьи, колонковые, щетинистые.

- альбомы, ватман.

- цветная бумага различной фактуры, картон.
- тушь, акварельные, гуашевые, масляные краски.

- лак, растворитель.

- заготовки для изготовления ваз.
Формы аттестации/контроля и оценочные материалы.

Входной контроль – собеседование, анкетирование.

Текущий контроль – проверка усвоения и оценка результатов каждого занятия. Беседы в форме «вопрос – ответ», самостоятельная работа, беседы с элементами викторины, конкурсные программы, контрольные задания, тестирование.

Периодический – проверяет степень усвоения материала за длительный период:  четверть, полугодие или материал по разделу.

Итоговый (проводится накануне перевода на следующую ступень обучения) – основная форма подведения итогов обучения; участие в районных, областных и Всероссийских выставках, а так же зачетная работа по заданной теме или по выбору.

Способы организации контроля.

· Индивидуальный

· Фронтальный

· Групповой

· Коллективный.

Формы подведения итогов:

· Выставки ( ЦДТ, музеи, районные выставки, конкурсы)

· Соревнования

· Зачетные занятия по теме

Виды и формы контроля, подведение итогов:

- входной контроль осуществляется в начале учебного года (диагностика – «Что я люблю и умею рисовать»);

- текущий и итоговый контроль осуществляется в форме:

· проведения внутрицентровских выставок: «Краски осени», «День матери», «Рождественские фантазии», «Мастера и мастерицы»,   участие в городских и краевых выставках; 

· проведение викторины по народным промыслам и ИЗО-викторины, 

· итоговые занятия «Волшебная страна дизайна», «Знаю, умею, могу!», тестирование, 

· познавательная игра «Поле чудес».
· практические итоговые работы
Литература для педагога

Нормативно – правовая база:

- Конституция РФ,  1993г.;

- Закон РФ «Об образовании», постановление Правительства РФ 10.07.1992 № 3266-1 с изменениями от 24.04.2008 № 50-ФЗ;

- Конвенция о правах ребёнка, 1989г.;

- Типовое положение об образовательном учреждении дополнительного образования детей, 1995г., 1997г. № 212;

- Концепция «Модернизация образования до 2010 года», приказ Минобразования России от 11.02.2002 № 393;

- Устав МБОУ ДОД ЦНТТУ 
1. Хадиева А.В. «Информатика для младших классов (первый год обучения)». Казань, 1998
2. И.Д. Агеева «Занимательные материалы по информатике и математике». Москва, 2006
3. Под ред. Профессора Н.В. Макаровой «Информатика. Практикум по информационным технологиям». Санкт-Петербург, 2001
4. «Microsoft Pulisher 2000. Шаг за шагом». Практ. Пособие. Москва, 2002
5. Александр Тайц, Александра Тайц «Adobe Photoshop 7. Самоучитель». Санкт-Петербург,  2007
6. В.Б. Комягин, В.С. Анохин «Adobe Photoshop CS4. Ретуширование, цветокоррекция, спецэффекты». Москва, 2009
7. Гленн Киркпатрик, Кевин Питии «Мультипликация во Flash.» Москва, 2006
8. Серия «Официальный учебный курс» «Adobe After Effects 7.0» Москва, 2007
9. Б.П.Никитин «Ступеньки творчества и развивающие игры». Москва «Просвещение», 1991
10. “Мәгариф” журналы китапханәсе “Онытылмас мәктәп еллары”. Казан, 2005
11. А.А.Зайцева  “Стильный дизайн для вашего дома». Москва, 2006
12. Ольга Вешкина «Декупаж. Креативная техника для хобби и творчества» Москва, 2008
13. Джина Кристанини, Ди Фидо, Вилма Страбелло Беллини «Шелковые ленточки. Вышиваем оригинальные подарки и украшения». Москва, 2005
Литература для детей

1. Ольга Вешкина «Декупаж. Креативная техника для хобби и творчества» Москва, 2008
2. Джина Кристанини, Ди Фидо, Вилма Страбелло Беллини «Шелковые ленточки. Вышиваем оригинальные подарки и украшения». Москва, 2005
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